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PRÒLEG

Estudiant el còmic

Els fets són clars i evidents: en els últims anys s’ha disparat l’interés per l’estudi 
del còmic en tots els àmbits educatius i d’investigació. Cada vegada són més els 
i les estudiants que trien la historieta com a tema dels seus treballs de fi de grau, 
màster o tesis doctorals, traslladant a l’espai acadèmic l’indubtable gir que l’apre-
ciació del còmic ha tingut en la societat. Abandonats els prejudicis que s’acumu-
laven com una frontera infranquejable, s’obri un immens camp de treball que, 
paradoxalment, pot resultar una muralla encara més alta i difícil de superar mal-
grat que es puga resumir en una minimalista qüestió: què estudiar? La pregunta 
no és fútil i la resposta no és senzilla: aquells i aquelles que s’acosten al còmic 
per al seu estudi trobaran un espai encara verge i per explorar, un avantatge gens 
menyspreable que ja volgueren per a si altres especialitats de les ciències i les 
humanitats, però també un problema complicat i espinós. Si bé és una certa que 
la crònica falta de bibliografia especialitzada s’està resolent ràpidament gràcies 
a l’aparició no sols d’importants obres de referència, sinó fins i tot d’editorials i 
revistes especialitzades, existeix una dificultat, major si cap, en la falta d’experi-
ència i de bagatge previ en la investigació en historieta de la qual emmalalteix 
l’Acadèmia. La por creativa a la fulla en blanc es tradueix per a l’estudiós en un 
abisme insondable quan creu que es mou per sòls movedissos i, sense l’empara 
dels fonaments creats per investigadors anteriors, sembla tasca impossible. 

No obstant això, l’obra d’Enrique del Rey Cabero, Michael Goodrum i Josean 
Morlesín Mellado aconsegueix fer desaparéixer d’una plomada tot por i dubte, 
recordant l’ingredient fonamental de la investigació: la passió per descobrir. Com 
bé demostren els autors, el vast camp de la historieta no és un amenaçador bosc 
ombrívol ple de paranys, sinó un autèntic paradís per explorar, ple d’apassionants 
oportunitats per al desenvolupament en quasi qualsevol camp del coneixement. 
El còmic es pot estudiar des de camps tan variats com la història de l’art, la semiò-
tica, la sociologia, la filologia o la didàctica, però el seu potencial no es deté en 
les àrees d’Humanitats. El còmic pot ser objecte d’estudi des del dret, l’economia, 
la medicina, la psicologia, l’arquitectura, la física, les matemàtiques, la química, la 
biologia o fins i tot les enginyeries no sols a través de les seues obres, sinó apor-
tant un llenguatge d’un potencial sense límits per al 6 investigador. Com alguns 
estudiosos ja proposen, el còmic depassa la definició de mitjà i llenguatge per 
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a conformar-se com un sistema de comunicació que les ciències poden utilitzar 
en tota la seua extensió: l’exemple de Nick Sousanis, que va realitzar la seua tesi 
doctoral completament en còmic en l’àrea de la percepció, és només el primer 
pas d’un camí que obri increïbles possibilitats. 

La guia que tenen a les mans compleix una doble funció indispensable: és útil,  
en tant dona les claus necessàries per a fer els primers passos als quals s’inicien en 
l’ardu però apassionant trajecte de la investigació. Però, sobretot, és motivadora, 
transmetent una passió contagiosa pel còmic que naix des de l’elecció del propi 
llenguatge del còmic com a transmissor de coneixements en l’àmbit acadèmic. 
Dues bases fonamentals sobre les quals construir la investigació en historieta que, 
estic convençut, animaran a moltes persones a indagar els meravellosos secrets 
del Nové Art.

Álvaro Pons
Investigador i professor 
de la Universitat de 
València
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*McCloud, S. (1994). ENTENDER EL CÓMic: el arte invisible. 
bilbao: astiberRi, p. 197. 

vols estudiar el 
còmic però no estàs segur 
de per on començar? en 
aquesta guia explorem alguns 
dels principals aspectes a 
tindre en compte quan 
lLegim còmics.

Malgrat els prejudicis històrics 
que clasSifiquen el mitjà com una lectura 

lLeugera o exclusivament infantil, els còmics 
han diversificat la seua forma, estil, autoria i 

públic lector durant el segle XxI.

a vegades 
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de lLegir.

per contra, com veurem 
en aquestes pàgines, els 
còmics són un mitjà 
complex.

com 
algú va dir 

encertadament:
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és asSumpte seriós”*

ENrique del rey 
cabero, investigador 
postdoctoral en la 
Universitat d’Alcalá.

michael goOdrum, 
profesor de historia 
moderna en la universidad 
canterbury christ church.

josean morlesín melLAdo, 
profesSor en la universitat 
del País Basc (UPV/EHU).
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de Superheroes and American Self Image (Ashgate, 
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Basc (IT 1572-22) i de la Universitat del País Basc/Euskal 
Herriko Unibertsitatea (GIU 21/118).





Esta guia en forma de còmic, escrita i dibuixada per membres de la xarxa d’in-
vestigació Oxford Comics Network i publicada originalment per TORCH, el Cen-
tre d’Investigació d’Oxford en Humanitats (The Oxford Research Centre in the 
Humanities), cobrix els principals aspectes relacionats amb l’estudi dels còmics 
i les novel·les gràfiques.
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